DANIEL
MELCHOR

LOZANO
PERFIL

Con experiencia en PHP, Java, C++, Android, Vue y
WordPress, especializado en desarrollo full-stack,
soluciones CMS personalizadas, frameworks modernos de
frontend y optimizacion de rendimiento. Apasionado por
crear experiencias digitales escalables, mantenibles y
visualmente refinadas mediante cédigo limpio y disefio bien
estructurado.

EXPERIENCIA

Ingeniero en Sistemas computacionales
Desarrollo Web

Desarrollo de Videojuegos

CONTACTO

Re +52-771-137-2867
@ danielmelchorlozano.com

B danielmelchorlozano@gmail.com

APTITUDES

Jolifish

2025-Presente

Desarrollador WordPress

e Desarrollo y mantenimiento de sitios
WordPress personalizados.

¢ Implementacion de bloquesy
funcionalidades avanzadas para clientes.

2021-2025

Desarrollador VUE

e Creacion de aplicaciones web usando Vue 3
y tecnologias modernas.

¢ Integracion de APl y optimizacion de
performance.

e Capacidad analitica fuerte, siempre buscando la causa raiz en bugs
y validaciones.

e Orientacidn a la calidad, optimizacién y detalle en cada entrega.
¢ Aprendizaje rapido y facilidad para adoptar nuevas herramientas.
e Comunicacion clara y eficaz para plantear problemas y soluciones.

¢ Organizacion y constancia al trabajar con proyectos complejos y
de varios médulos.

e Creativo para resolver problemas y proponer mejoras visuales o
de interaccion.

e Persistente, paciente y proactivo frente a tareas complejas o
repetitivas.

* Buen trabajo colaborativo y apertura a la retroalimentacion.

e Curiosidad constante para mejorar procesos, disefio y desempefio
técnico.



EXPERIENCIA FORMACION

Gameloft
2012-2021

Desarrollador Android

¢ Desarrollo y mantenimiento de aplicaciones
Android.

e Mejora de procesos y optimizacién de
rendimiento.

2009-2012

Lider equipo BREW

e Coordinacion de actividades.

e Gestidn de entregas y desarrollo de
proyectos.

2008-2009

Desarrollador BREW

e Desarrollo de aplicaciones méviles para
plataformas BREW.

e Optimizacion y ajustes.

2005-2008

Desarrollador Java

e Desarrollo de aplicaciones méviles para
plataformas Java.

e Optimizacion y ajustes.




